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mo modernizar a gestio d aloja?
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Uma das grandes demandas do comércio € incrementar os cuidados com a logistica e os sistemas de sua loja. E o
Alexandre Cordeiro, dono da confec¢o Drump, vai ganhar este upgrade no Extreme Makeover. Com duas lojas de street wear em pontos diferentes na Galeria do
Rock, no centro de S&o Paulo, e ainda a versdo online a caminho, os desafios vao aumentando para o designer.

E por isso que o consultor da Microsoft Fernando Kimura chamou para o Extreme uma das parceiras da companhia de tecnologia, a Linx, lider na América Latina
em tecnologia de gestdo empresarial para o varejo. A ideia é levar para a Drump aplicagdes que permitem controlar, em tempo real, pelo computador, as
condi¢des de estoque e dos produtos, as negociacdes com os clientes e todas as operacdes administrativas e financeiras.

“A solugao mais indicada para uma empresa como a Drump é o Easy Linx”, informou o diretor de canais ¢ aliangas da Linx, Jean Paul Vicira. “E um sistema de
gestdo completo, feito para empresas em desenvolvimento, que proporciona toda a comunicagdo e o compartilhamento de dados entre as lojas, sem deixar de ter
uma linguagem simples e facil de operar.”

Na pratica, um programa como este permite a Alexandre saber, de qualquer lugar, o que acontece em cada uma de suas lojas — as fisicas e a online. Coisa hoje
feita na base do telefone, ou no sobe ¢ desce das rampas da Galeria do Rock.



Encontro entre Alexandre, Kimura, e os diretores da Linx Flavio Menezes e Jean Paul Vieira
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